Regulile jocului Ultimate Texas Hold'em

Ultimate Texas Hold'em este o varianta a cunoscutului Texas Hold'em
poker. Ultimate Texas Hold'em difera de Texas Hold'em prin faptul ca se
joaca impotriva casei si nu impotriva altor jucatori.

Scopul jocului Ultimate Texas Hold'em este de a bate mana crupierului
prin construirea celei mai bune maini posibile din cinci carti, alcatuita
dintr-o combinatie de doua carti impartite jucatorului si cinci carti
comune impartite in mijlocul mesei.

La o masa de Ultimate Texas Hold'em pot juca simultan un numar
nelimitat de jucatori. Fiecare jucator poate ocupa un singur loc la masa.

Ultimate Texas Hold'em se joaca cu un set standard de 52 de carij
(jokerii sunt exclusi). Setul de car{i este amestecat dupa fiecare runda a
jocului.

La Tnceputul rundei, plasati un pariu in punctul ANTE. in momentul in
care pariul dvs. ANTE a fost plasat, un pariu BLIND de aceeasi valoare
este plasat automat pentru dvs. de catre sistem.

Crupierul imparte doua carti cu fata in sus pentru dvs. si doua carti cu
fata in jos pentru el. Dupa o scurta pauza, crupierul imparte trei carti
comune cu fata in sus in mijlocul mesei (denumite ,Flop”). Dupa o
pauza, crupierul imparte doua carti comune finale (denumite ,Turn” si
,River”).

Dumneavoastra si crupierul puteti utiliza cartile pe care le aveti in mana
si cartile comune pentru a alcatui cea mai buna mana formata din cinci
carti.

Pe durata pauzelor de joc, puteti alege optiunea JOACA sau sa verificati
mana (CHECK).

Pariul JOACA va ofera trei oportunitati diferite in timpul rundei de joc de
a pe mari pariul ANTE. Cu toate acestea, puteti mari pariul o singura
data in timpul fiecarei runde de joc. Cu céat mariti pariul mai devreme, cu



atat mai multi bani puteti paria si cu atat mai mult puteti castiga. CHECK
inseamna ca nu faceti nimic — pur si simplu raméaneti la pariul initial.

Pentru stabilirea unui castigator, se formeaza mainile cele mai bine
platite si se compara, pentru dvs. si pentru crupier, prin utilizarea a cinci
din cele sapte carti disponibile.

Pariuri secundare
PARIUL TRIPS

Pariul TRIPS este un pariu optional pe care il puteti plasa inainte de
nceperea rundei jocululi.

Acest pariu este plasat in punctul de pariere TRIPS care clipeste, dupa
ce pariul dvs. ANTE a fost acceptat.

Castigati la pariul TRIPS atunci cand mana dvs. finala alcatuita din cinci
carti contine trei carti de un fel sau mai mult, indiferent de méana la care
ajunge crupierul.

Toate pariurile trebuie plasate Tnainte de expirarea timpului de plasare a
mizelor. Dupa ce timpul de pariere a expirat, crupierul va incepe
impartirea. In timpul rundei de joc, veti avea posibilitatea de a plasa un
pariu JOACA, dar deciziile pariului dvs. JOACA nu vor afecta rezultatul
pariului dvs. TRIPS.

La sfarsitul rundei crupierul intoarce toate cartile sale cu fata in sus si
anunta rezultatul. Jucatorii castigatori sunt de asemenea notificati printr-
0 animatie pe ecran.

Maini castigatoare

Cartile individuale sunt clasificate in ordine descrescatoare: As (mare
sau mic), popa, dama, valet, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 si 2.

Un as poate fi cartea cu cea mai mare valoare din chinta A, K, Q, J, 10
sau cartea cu valoarea cea mai mica din chinta 5, 4, 3, 2, A.

Maini posibile de la platile cele mai mari la cele mai mici:
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Chinta roiala consta din chinta de culoare de forma as, popa, dama,
valet si 10, toate de aceeasi caracteristica (trefla, caro, cupa sau pica).
In cazul unei egalitati, jucatorul si primeste pariul initial inapoi, iar
rezultatul jocului este PUSH (EGAL).
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Chinta de culoare este 0 mana care contine cinci car{i consecutive, toate
de aceeasi caracteristica, de exemplu: noua, opt, sapte, sase si cinci,
toate de cupa. Doua maini cu chinta de culoare sunt clasificate prin
compararea celei mai mari carti a fiecareia. in cazul unei egalitat;,
jucatorul isi primeste pariul initial inapoi, iar rezultatul jocului este PUSH
(EGAL).

Careu este 0 mana care contine toate cele patru carti de acelasi rang,
plus orice alta carte. De exemplu, o0 mana de patru asi se incadreaza in
categoria patru carti de aceeasi valoare. Careurile cu carti de rang mai
mare bat pe cele de rang mai mic. Daca doua maini contin patru carti de
un fel de acelasi rang, pentru departajare se utilizeaza cea mai mare
carte secundara fara pereche din mana jucatorilor (Kicker, cea de-a
cincea carte). in cazul unei egalitati, jucatorul isi primeste pariul initial
Tnapoi, iar rezultatul jocului este PUSH (EGAL).
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Full House este o0 mana ce contine trei carti de acelasi rang si alte doua
carti de alt rang, de exemplu trei popi si doi de sase. Dintre doua maini
full house, castiga cea cu cele trei carti de rang mai mare. In cazul in



care cele trei carti ale unei maini full house au aceeasi valoare (si, prin
urmare, exista o situatie de egalitate), se compara rangurile celor doua
carti de aceeasi valoare. In cazul unei egalitati, jucatorul isi primeste
pariul initial inapoi, iar rezultatul jocului este PUSH (EGAL).
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Culoare este o mana in care toate cele cinci carti au aceeasi
caracteristica, dar nu sunt consecutive, de exemplu cinci carti care sunt
toate de trefla. Doua maini din oricare cinci carti de aceeasi culoare sunt
comparate ca si cand ar fi maini cu carti mari; pentru a determina
castigatorul, se compara cartea cu rangul cel mai mare a fiecarei maini.
Daca ambele maini au aceeasi carte cu valoare cea mai mare, atunci se
compara a doua carte cu rangul cel mai mare si asa mai departe pana
cand se gaseste o diferenta.
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Chinta este o0 mana care contine cinci carti de valori consecutive cu cel
putin doua caracteristici diferite, de exemplu noua, opt, sapte, sase si
cinci in doua sau mai multe caracteristici. Doua maini cu chinta sunt
clasificate prin compararea celei mai mari carti a fiecarei maini. Doua
maini cu chinta cu aceeasi carte mare sunt de valoare egala (si, prin
urmare, conduc la o situatie de egalitate), deoarece caracteristicile nu se
utilizeaza pentru a le separa.
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Trei carti de un fel este 0 mana care contine trei carti de acelasi rang,
plus doua carti care nu au acest rang sau nu sunt de aceeasi valoare
una cu cealalta. De exemplu, un jucator care are trei popi in mana se
considera a avea trei carti de un fel. Trei carti de un fel cu valoare mai
mare bat trei car{i de un fel cu valoare mai mica. Daca doua maini contin



trei carti de un fel de aceeasi valoare, pentru departajare se utilizeaza
cele mai mari car{i secundare fara pereche (Kickers, celelalte doua carii
din mana).
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Doua perechi este 0 mana care contine doua carti de acelagsi rang, plus
doua carti de un alt rang (care se potrivesc una cu cealalta, dar nu cu
prima pereche), plus orice carte cu un rang diferit de celelalte. Un
exemplu in acest sens ar fi doi asi si doi popi. Pentru a evalua doua
maini ce contin ambele doua perechi, se compara perechea cu rangul
cel mai mare si castiga perechea mai mare. Daca ambele maini au
aceeasi pereche mare, se compara a doua pereche din fiecare mana.
Daca ambele maini au aceleasi doua perechi, castigatorul este
determinat de cartea secundara fara pereche din méana jucatorilor cu cea
mai mare valoare (Kicker).
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O pereche este 0 mana care contine doua carti de un rang (de exemplu
doi popi), plus trei carti care nu au acest rang si nu sunt de valori egale
una cu cealalta. O pereche este mana cea mai mica pentru care puteti fi
platiti. Perechile de rang mai mare bat perechile de rang mai mic. Daca
doua maini au aceeasi pereche, pentru a determina castigatorul, se
compara in ordine descendenta cele mai mari carti secundare fara
pereche din méana jucatorilor (Kickers), castigand jucatorul a carui astfel
de carte are valoarea cea mai mare.
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Carte maxima este o0 mana de poker alcatuita din oricare cinci carti care
nu Tndeplinesc niciuna din cerintele de mai sus. In principiu, nu este
alcatuita nicio mana, si singurul lucru care are o semnificatie din mana



jucatorului este cartea cea mai mare. Daca doua maini au aceeasi
valoare a celei mai mari carfi, pentru a determina castigatorul, se
compara in ordine descendenta celelalte carti din mainile jucatorilor.

Rezultatele jocului si platile

Rezultatele sunt determinate prin compararea celor mai bune maini cu 5
carti ale jucatorului si crupierului (combinand cele 2 carti ale
jucatorului/crupierului cu cele 5 carti comune).

Crupierul trebuie sa aiba o pereche sau mai mult pentru a se califica.

Daca jucatorul castiga, pariurile ANTE si JOACA se platesc dupa cum
urmeaza:

. Pariul Ante se plateste 1:1 in cazul in care crupierul se califica cu o
pereche sau mai mult.

. Pariul Ante se termina la egalitate (push) in cazul in care crupierul
nu se califica.

. Pariul Joaca se plateste 1:1 indiferent de mana crupierului.

Tabel de referinta rapida a rezultatelor

Metoda rapida prin care se poate verifica rezultatele jocului, indiferent
daca castigati, pierdeti sau sunteti la egalitate.

Crupierul nu se califica si dvs. castigati Push Castiga* | 1.1
Crupierul se califica si dvs. pierdeti Push Pierde Pierde
Crupierul se califica si dvs. castigati Castiga | Castiga* | 1:1
Crupierul se califica si dvs. pierdeti Pierde Pierde Pierde
Crupierul se califica si dvs. sunteti la egalitate Push Push Push
Jucatorul renunta la pariu (fold) Pierde Pierde -

*Pariul Blind se plateste in conformitate cu tabelul de plata de mai jos.

BLIND




Chinta roiala 500:1
Chinta de culoare 50:1
Careu 10:1
Full House 3:1
Culoare 151
Chinta 1.1
Toate celelalte maini | Push

TRIPS
© Mana Pl

Chinta roiala 50:1
Chinta de culoare | 40:1
Careu 30:1
Full House 8:1
Culoare 71
Chinta 4:1
Trei carti de un fel | 3:1

Plata pentru pariul TRIPS se bazeaza pe rangul celor mai bune 5 carti
din 7 ale mainii dvs. indiferent de cea a crupierului si indiferent daca
crupierul plaseaza un pariu JOACA.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.
Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE indica limitele minime si maxime de
pariere permise la masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti
Limitele de pariere pentru a verifica limitele dvs. actuale.

Ultimate Texas Hold'em € 0.50 - 1,000

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va
acoperi pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.



SOLD
€ 100,000

Indicatorul LUMINI TRAFIC va prezinta starea curenta a rundei jocului,
informandu-va cand puteti plasa mize (lumina VERDE), cand timpul de
plasare a mizelor este aproape de sfarsit (lumina GALBENA) si cand
timpul de plasare a mizelor a expirat (lumina ROSIE).

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe
care doriti sa il pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi
acoperite de soldul dvs. curent.

HRERIRES

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere
a punctului de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data
cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului
creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita maxima pentru
tipul de pariu pe care I-afi selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu
vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj
va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.

NOTA: Nu minimizati browserul si nu deschideti nicio alta fila in browser
pe durata ramasa a timpului pentru plasarea mizelor si daca ati plasat
mize la masa. Asemenea actiuni pot fi interpretate ca parasire a jocului
si de aceea mizele dvs. vor fi refuzate pentru runda respectiva a jocului.

Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda
anterioara a jocului. Acest buton este disponibil numai inaintea plasarii
primului jeton.



Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu.
Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima.
Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a
dubla TOATE pariurile plasate.

O

Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul REVOCARE pentru a
indeparta mizele una céate una, in ordine inversa a plasarii lor. Puteti
sterge toate pariurile dvs. tinand apasat butonul REVOCARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor
plasate in runda curenta.

—..} PARIUL TOTAL

€500

Luati o decizie

Dupa impariirea cartilor, se vor afisa combinatia dvs. de carti si fereastra
,LUATI O DECIZIE".

JUCATOR

Carte maxima




Trebuie sa decideti acum daca alegeti JOACA 4x (marire 4x) sau
JOACA 3x (marire 3x) valoarea pariului dvs. ANTE sau dac alegeti
CHECK (decideti s& nu mariti). Daca alegeti JOACA 4x sau JOACA 3x,
nu vi se vor oferi optiuni suplimentare pentru decizie in cadrul acestei
runde a jocului, iar valoarea corespunzatore a jetonului (ANTE 4x sau
ANTE 3x) va fi plasatd in punctul de pariere JOACA. Daca alegeti
CHECK, ulterior vi se vor oferi optiuni suplimentare pentru decizie in
runda curentd a jocului. In cazul in care nu ati luat o decizie Thainte de
expirarea timpului de decizie, va fi luata automat decizia CHECK pentru
dvs. Indicatorul timpului de pariere va afisa mesajul: AUTO CHECKED
(Verificat automat).

Sunt prezentate acum trei carti comune (denumite ,Flop”). Daca alegeti
CHECK la pasul anterior, nu vi se ofera optiunea JOACA 2x (marire 2x)
sau CHECK. Daca alegeti JOACA 2x, nu vi se vor oferi optiuni
suplimentare pentru decizie in cadrul acestei runde a jocului, iar
valoarea corespunzatore a jetonului (ANTE 2x) va fi plasata in punctul
de pariere JOACA. Daca alegeti CHECK, vi se va oferi ulterior o
posibilitate de a decide un pariu JOACA suplimentar in runda jocului
curent. in cazul in care nu ati luat o decizie Tnainte de expirarea timpului
de decizie, va fi luata automat decizia CHECK pentru dvs. Indicatorul
timpului de pariere va afisa mesajul: AUTO CHECKED (Verificat
automat).



Sunt prezentate acum ultimele doua carti comune (denumite ,Turn” si
,River’). Daca alegeti CHECK la pasul anterior, vi se ofera opfiunea
JOACA 1x (marire 1x) sau FOLD (Renuntare la pariu). Dacé aleget
JOACA 1x, valoarea corespunzatoare a jetonului este plasata in punctul
de pariere JOACA. Daca alegeti FOLD, niciun pariu JOACA nu va fi
plasat si veti pierde pariurile dvs. ANTE si BLIND.

Daca timpul alocat deciziei expird si Inca nu ati luat o decizie JOACA 1x
sau FOLD, méana dvs. va fi aratata in mod automat si veti pierde pariurile
ANTE si BLIND. Indicatorul timpului de pariere va afiga mesajul: AUTO
FOLDED (RENUNTARE AUTOMATA LA PARIU).

Conversatie

Puteti sa conversati cu crupierul si cu ceilalti jucatori. Introduceti mesajul
in campul CONVERSATIE. Pentru a va posta mesajul, apasati Enter sau
butonul sageata din interiorul campului.

Utilizati butonul CONVERSATIE pentru a mari sau alternativ, pentru a
inchide fereastra de conversatie.
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Puteti sa redimensionati si sa deplasati fereastra pentru conversatie
oriunde pe ecran.

Numar joc

Fiecare runda a jocului este identificatd de un NUMAR JOC unic.

Acest numar reflecta momentul inceperii rundei jocului in format GMT
prin ora:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru
referinta (sau efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul
in care doriti sa contactati serviciul de asistenta pentru clienti referitor la
o runda anume.

Sunet

Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele si vocea din joc.
Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.

O

Puteti modifica setarile pentru sunet prin clic/atingerea butonului SETARI
si apoi selectand fila SUNET.

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele live
ale jocului pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor respective.

Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin
revederea:



« ISTORICULUI CONTULUI — afiseaza istoricul complet al contului
dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si castiguri
acordate. in partea de sus a listei apare runda jocului terminata cel
mai recent.

. ISTORICULUI JOCULUI — afigeaza istoricul dvs. referitor la un joc
anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana JOC.

Setari
Butonul SETARI lanseaza un meniu cu setari la dispozitia utilizatorului.

Setarile alese vor fi aplicate imediat si vor fi memorate la profilul dvs.
Setarile memorate vor fi lansate automat atunci cand va conectati de pe
orice dispozitiv.

Puteti modifica setarile dvs. generale si ale jocului.

©

Setarile sunt organizate in mai multe file principale din fereastra
SETARI:

GENERALITATI
. Puteti ascunde/afisa mesajele conversatiei celorlalti jucatori.
VIDEO

Calitatea video este reglata automat, dar puteti modifica manual
calitatea video prin selectarea fluxului specific.

SUNET

Puteti dezactiva/activa optiunile VOCEA CRUPIERULUI si SUNET JOC,
precum si volumul pentru acestea.

Depuneri gi retrageri



Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si
retrageri.

0,

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite sa accesati pagina care
prezinta politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si
linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata
cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

O

Tratarea erorilor

In cazul aparitiei oricarei erori la joc, sistemul de joc sau procedura de
desfasurare a jocului, runda jocului va fi intrerupta temporar cat timp
crupierul informeaza seful de tura. Dvs. si alti jucatori veti fi informati prin
intermediul conversatiei sau al unui mesaj pop-up pe ecran cu privire la
faptul ca problema este in curs de investigare. Daca seful de tura poate
rezolva imediat eroarea, runda jocului va continua in mod normal. Daca
rezolvarea imediata nu este posibila, runda jocului va fi anulata si
pariurile initiale vor fi restituite tuturor jucatorilor care au participat la
runda joculul.

Politica de deconectare

Daca sunteti deconectat de la o runda de joc in timp ce perioada de
pariere nu a expirat, toate pariurile plasate vor fi anulate si pariurile va
vor fi returnate. Daca sunteti deconectat dupa ce pariurile sunt inchise,
pariurile plasate raman valabile si sunt decontate in lipsa dvs. La
reconectare, puteti vedea rezultatele pariului in fereastra Istoric.

Mai multe jocuri



Butonul SALA (daca exista) poate fi selectat in orice moment din orice
joc.

o SALA

Acesta va permite sa schimbati masa de joc sau sa selectati orice alt joc
live cu ugurinta. Nu veti fi eliminat din acest joc pana cand nu ati selectat
efectiv noul joc/noua masa la care doriti sa va alaturati. Puteti utiliza
butonul SALA pentru a parcurge alte jocuri in timp ce jucati in continuare
n jocul actual.

Jocul la mai multe mese

Daca sunteti adeptul actiunii non-stop, va puteti alatura simultan la
maximum 4 mese de joc diferite si le puteti vizualiza pe toate in aceeasi
fereastra de browser!

Dupa ce v-ati alaturat la cel putin o masa de joc, faceti clic pe SALA. in
sala sau la joc, faceti clic pe butonul +MASA asociat mesei respective
pentru a va alatura la aceasta. (Anumite mese pot fi indisponibile pentru
jocul la mai multe mese si de aceea nu vor afisa niciun buton +MASA.)

Dupa ce va alaturati la mai multe mese, veti putea redimensiona
fereastra de browser ca un intreg, dar nu veti putea redimensiona
separat fiecare fereastra cu masa de joc.

Puteti iesi de la orice masa fara a afecta prezenta dvs. la alte mese la
care v-ati alaturat. Pentru a iesi de la 0 masa, faceti clic pe butonul X.

Va rugam sa retineti:

. Vetiiesi de la 0 masa in mod automat daca va alaturati la aceeasi
masa prin intermediul unui alt dispozitiv/browser.

. Daca faceti clic direct pe o pictograma a mesei in loc de butonul
+MASA, doar veti schimba mesele in loc de a va alatura la masa
aleasa in plus fata de masa la care v-ati alaturat anterior.



Va recomandam sa va alaturati numai la numarul de mese pe care
ecranul dvs. le poate cuprinde astfel incat sa puteti plasa mize in mod
deliberat si cu precizie.

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid functii
utile ale jocului.

Selectati jetonul dorit de pe afigajul cu jetoane. Tasta ,1”
Taste numerice de la1l | corespunde celui mai din stadnga jeton cu cea mai mica

n sus valoare. Tasta ,2” selecteaza jetonul cu urmatoarea valoare
cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE | Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti clic pe

SPATIU) SPACEBAR a doua oara pentru a va dubla miza.
g}rEEEZE(RCEMD-FZ)’ Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp de 3
BACKSPACE secunde pentru a indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza pentru:
ESC e lesire din modul ecran complet

« Inchiderea unei ferestre pop-up deschise (Istoric,
Ajutor, Setari etc.)




